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• Fabrication : Modélisation, rendu, textures, compositing.
• Encadrement de projets : Mise en place du pipeline, encadrement d'équipes.
• Logiciels utilisés : Symbor (Mac Guff Ligne), Maya, Softimage, 3ds Max, 

      Photoshop, Trukor (Mac Guff Ligne), Clovis (Medialab).

ACTIVITES PROFESSIONNELLES

2002-2007 Mac Guff Ligne

Chef de projet sur la pré-production de la saison IV de « Pat et Stanley »
Série de Pierre Coffin de 39 épisodes de 7’, pour TF1 jeunesse. 

Infographiste rendu sur des publicités pour Oasis,Caisse d'épargne.

Infographiste rendu et texture sur « Pit et Mortimer », 
26min de Pierre Coffin diffusé sur TF1.

Responsable foule et figurants sur le long métrage « Azur et Asmar » 
de Michel Ocelot. 
Infographiste rendu, textures et compositing sur plusieurs séquences du film.

Chef de projet sur les deux premières saisons de « Pat et Stanley ».
Série de Pierre Coffin, 262 épisodes de 15s, 20s et 30s pour les enfants, 
diffusé sur TF1. 
Infographiste rendu sur une centaine d' épisodes.

Infographiste layout 3D et rendu sur « l' Odyssée de l’espèce », 
documentaire Tv de Jean Malaterre, diffusé sur FR3. 

2002 Sparx

Infographiste modeling et rendu du personnage Théo pour l'habillage jeunesse 
teo3 de FR3.

2001 Mac Guff Ligne

Infographiste modeling et rendu sur les publicités Sprite (Japon), tdk (Japon),
Géant vert (France).

2001 Duboi

Infographiste modeling, rendu et animation sur les effets spéciaux 
du film « Mission Cléopâtre ».      



2000 FR3

Infographiste modeling, rendu et animation du décor virtuel et du générique de 
l’émission A toi l’actu@, mini journal pour les 6-10 ans sur FR3. 

1993-2000 Medialab

Séries
Infographiste modeling et rendu
« Le Journul », pilote de série basé sur le concept d’une émission canadienne 
de François Pérusse.
« Techno Couac », pilote de série avec personnage animé en temps réel et post-calculé 
dans un décor 3D.
« Small Soldier », pilote de série pour Dreamworks.
« Digital Monster », pilote de série.
Responsable rendu sur la série « Donkey Kong » ( 26*26’) diffusé sur Canal+, 
FR2, Fox Kids.
Infographiste layout concernant  la préparation des plans pour les tournages temps 
réel de la série « Insektors » (26*13’), diffusé sur Canal+, FR3.
Infographiste modeling et rendu  sur la série « Chipie & Clyde » (26*7’). 

Personnages Temps Réel
Infographiste modeling, rendu et setup
Dash & Tilde présentateurs virtuels pour la chaîne ZDTV. 
WEBIP présentateur d’une émission télé pour la NOB.
Cleo présentatrice virtuel  pour l’émission C+CLEO.
Broz pour Agfa.  Digit pour Belgacom.  

Projets Temps Réel
Infographiste modeling et rendu 
Lancome  jeu interactif pour le lancement du produit O Oui ! 
Pizza rollo jeu interactif pour Canal+. 

Publicité, Clip, Générique
Infographiste modeling et rendu 
Isotoner (Publicité). Hasbro (Générique de jeux HEDZ). 
RTSR (Générique pour l'eurovision).
Angélique Kidjo (Clip vidéo). XBASE (Générique pour un jeu télévisé).
TF1 Distribution (Générique ). Vittel (Publicité).

FORMATION

1991-1992 ENSAD
Diplôme image de synthèse.
Réalisations:

 «La roue d’enhault» (2’58) animation 3D. Projeté à Imagina 93.
«Cochonnailles» (’54) animation. Projeté au Siggraph 92.

1989-1991 Paris VIII-ATi
Licence et maîtrise - Arts et technologies de l'image.
Réalisations:
«Métamorphose» (1’) animation 3D réalisée sur ANYFLO.

1987-1989 ENSAAMA 
BTS - Expression visuelle-Espace de communication.
Conception et réalisation de maquettes de stands et de PLV.


